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بندی درسبودجه  
شماره  مبحث توضیحات

هفته 
 آموزشی

 ریتوریلستتنظیمات صفحه کاری در نرم افزار ا 
 (New ArtBoard( جدید )ArtBoardایجاد صفحه کاری )

 (ArtBoardانتخاب اسم برای صفحه کاری ) •

 انتخاب واحد های اندازه گیری برای صفحه کاری •

 (ArtBoardابعاد پیشفرض برای صفحه کاری )انتخاب  •

 (ArtBoard( صفحه کاری )Color modeانتخاب رنگ ) •

 Raster Effectsگزینه  •

 تغییر سایز آبجکت در صفحه کاری •

 (illustrator( در ایلوستریتور )ArtBoardایجاد چند صفحه کاری ) •

 (ArtBoard Arrangment) تغییر چیدمان صفحه کاری  •

 (illustrator( در ایلوستریتور )ArtBoardحذف صفحه کاری ) •
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 قسمت دوم Pathfinderآشنایی با منو  
 Pathfinder ابزارهای موجود در بخش •

   Pathfinder در پنل Devide استفاده از ابزار •

 برای تقسیم بندی و ایجاد آبجکت های جدید Line استفاده از ابزار •

 برای تقسیم بندی و ایجاد آبجکت های جدید (Line) خطبه جای  (Guideline) استفاده از گاید لاین •

  Pathfinder در پنل Trime استفاده از ابزار •

  Pathfinderدر پنل پت فایندر Merge استفاده از ابزار •

 Pathfinder در پنل پت فایندر Crop استفاده از ابزار •
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 (illustrator) ایلوستریتور  در (Pattern) ایجاد پترن •

 Clipping Mask استفاده از •

 Crop استفاده از •

  Pathfinder در پنل Outline استفاده از ابزار •

  Pathfinder در پنل Minus back استفاده از ابزار •
 Strokeآشنایی با پنل  

 (illustrator( ایلوستریتور )Strokeتغییر خصوصیات خط در پنل استروک ) •

 قطر خط ( برای تغییرStrokeدر پنل استروک ) Weightابزار  •

 ( برای تغییر حالت ابتدا و انتهای خطStrokeدر پنل استروک )  Capابزار •

 ( برای تغییر حالت زاویه خطStrokeپنل استروک )  در Cornerابزار •

 ( برای ناپیوسته کردن خطStrokeدر پنل استروک )  Dashed Lineابزار  •

تصاویر مختلف به ابتدا و انتهای ( برای اضافه کردن Strokeپنل استروک )  Arrow Headابزار  •

 خط

 (illustrator( ایلوستریتور )Strokeدر پنل استروک ) Profileابزار  •

 Anker Point Toolو  Width Toolساخت پروفایل های جدید با ابزار  •
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 Gradientآشنایی با پنل  

 (Illustrator( ایلوستریتور )Gradientورود به پنل گرادینت ) •

 (illustrator( در نرم افزار ایلوستریتور )Gradientهای پنل گرادینت )کار با ابزار  •

 (Illustrator( ایلوستریتور )Gradientتغییر رنگ در پنل گرادینت ) •

 ایجاد حجم با استفاده از گرادیان رنگ •

 (Strokeایجاد گرادیان رنگی برای خط یا استروک ) •

 (illustratorایجاد گرادیان رنگ روی حروف در ایلوستریتور ) •
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 Pen Toolآشنایی با پنل  
 (Illustrator( در ایلوستریتور )Pen Toolابزار پن تول ) •

 ترسیم خطوط پیوسته و ناپیوسته با ابزار پن تول •

 ترسیم شکل بسته با استفاده از ابزار پن تول •

 (Illustrator( در ایلوستریتور )Pen Toolترسیم خطوط منحنی با استفاده از ابزار پن تول ) •

 (Anchor Point Toolابزار انکر پوینت تول ) •

 (Add Anchor Pen Toolترسیم خطوط زاویه دار با استفاده از ابزار اد انکر پن تول ) •

 ( با استفاده از ابزار پن تولIllustratorانتقال تصویر اتود دستی به ایلوستریتور ) •

 Curved Pathترسیم خطوط منحنی با استفاده از  •

 (Comboسیم خطوط منحنی ترکیبی )تر •

 حذف کردن گره ها •
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 آشنایی با ساخت پترن 

 ( چیست؟Patternپترن ) •

 (illustrator( در ایلوستریتور )Patternدسترسی به ابزار پترن ) •

 (Patternتغییر رنگ آبجکت های پترن ) •

 (Patternذخیره کردن پترن ) •

 (Patternتغییر سایز پترن ) •

 (Patternبرای چرخش یا تغییر زاویه پترن )  Rotateاستفاده از ابزار  •

 (Pattern optionsآشنایی با ابزار ساخت پترن ) •

 (Patternتغییر نام پترن ) •
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 (Patternدر پنل پترن )Tile Typeابزار  •

 (Patternدر پنل پترن ) Copiesابزار  •
 آشنایی با ابزارهای ویرایش خط و شکل 

 (illustratorدر ایلوستریتور ) پنل ابزارهای ویرایش خط و شکل •

 Width Toolکاربرد ابزار  •

 (Wrap Toolکاربرد ابزار رپ تول ) •

 Tool Twirlکاربرد ابزار تویرل تول  •

 (Pucker Toolکاربرد ابزار پاکر تول ) •

 Bloat Toolکاربرد ابزار بلوت تول  •

 (Scallop Toolکاربرد ابزار اسکالوپ تول ) •

 Crystallize Toolکاربرد ابزار کریستالایز تول  •

 (Wrinkle Toolکاربرد ابزار رینکل تول ) •
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 Puppet Warpآشنایی با ابزار  

 (illustratorدر طراحی لوگو با ایلوستریتور )  Puppet Warpکاربرد ابزار  •

 Puppet Warpفعال کردن ابزار  •

 تغییر فرم چرخشی روی آبجکت ها •

 روی آبجکت ها تغییر فرم گروهی •
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 Free Transform Toolآشنایی با ابزار  

 Free Transform Toolاستفاده از ابزار  •

 (Perspectiveاستفاده از ابزار پرسپکتیو ) •

 Distortاستفاده از ابزار  •

 Transparencyآشنایی با پنل 

 (Transparencyهای پنل ترنسپرنسی )آشنایی با قابلیت •

 (Transparency( در پنل ترنسپرنسی )Layer maskمسک )استفاده از قابلیت لیر  •
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 Appearanceآشنایی با پنل  

 (Layer( و پنل لیر )Appearanceتفاوت ابزارهای پنل اپیرینس ) •

 (Appearanceتنظیم فاصله استروک نسبت به آبجکت با استفاده از ابزارهای پنل اپیرینس ) •

 (Appearanceپنل اپیرینس ) ویرایش حروف فارسی و انگلیسی با ابزارهای •

 ایجاد گرادیان رنگی برای حروف •

 ( حروفOutlineویرایش اوت لاین ) •
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 Golden Spiralآشنایی با نحوه ترسیم طلایی  
 ترسیم دوایر دارای تناسب طلایی .1

 (Golden Spiralگلدن اسپایرال )  رسم دوایر .2

 طراحی لوگو با استفاده از تناسب طلایی .3

( برای طراحی لوگو illustratorدر ایلوستریتور ) Shape builderاستفاده از ابزار شیپ بیلدر  .4

 نهایی
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 Make With Warpقسمت اول  Warpآشنایی با  
 ( برای دفرمه کردن شکلWarpاستفاده از ابزار های پنل وارپ ) •

 ( یا فرمStyleابزار استایل ) •

 ( Horizontal/Verticalیا عمودی )ابزار دفرمه کردن شکل به صورت افقی  •

 (Bendتغییر سایز خمیدگی ) •

 (illustrator( ایلوستریتور )Warp( در پنل وارپ )Distortionابزار دیستورشن ) •
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 (Styleجداسازی خطوط از فرم ) •

 ( به صورت افکتWarpاجرای فرمان های پنل وارپ ) •

 ( برای تغییر فرم لوگوتایپWarpاستفاده از ابزار وارپ ) •

 (Warpویرایش نوشته لوگو تایپ در حالت وارپ ) •
 Make With Meshقسمت دوم  Warpآشنایی با  

 (illustrator( در ایلوستریتور )Make With Meshباز کردن پنل میک ویت مش ) •

 (Direct Selection Toolsجابجایی مش ها با ابزار دایرکت سلکشن تولز ) •

 روی آبجکت ها Make With Mesh  استفاده از ابزار •

 ویرایش هر آبجکت پس از ایجاد مش •

( برای تغییر فرم تایپوگرافی آشنایی با Make With Meshکاربرد ابزار پنل میک ویت مش ) •

Warp  قسمت سومMake With Top Object 

 Make With Top Objectتغییر شکل آبجکت با استفاده از ابزار  •

 Make With Top Objectتغییر شکل تایپوگرافی با استفاده از ابزار  •
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 Perspective Gridآشنایی با  
 انتخاب قابلیت های پرسپکتیو روی صفحه کاری •

 جابجایی نماهای پرسپکتیو با استفاده از اسلایدرها •

 (illustratorترسیم آبجکت روی نمای پرسپکتیو در ایلاستریتور ) •

 لوگوتایپ در حالت پرسپکتیوقرار دان  •

 قرار دان آبجکت در حالت پرسپکتیو •
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 Patternآموزش ساخت  
 (Illustrator( حرفه ای در ایلاستریتور )Patternساخت پترن ) •

 (Patternخلق آبجکت اولیه برای ساخت پترن ) •

 ( از روی آبجکتPatternساخت پترن ) •

 (Illustrator( در ایلاستریتور )Patternویرایش پترن ) •

 (Patternپر کردن فضای خالی پترن ) •

 (Patternتغییر مقیاس پترن ) •

 (Patternچرخش پترن ) •
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 3D – Extrude  &Bevelآشنایی با افکت 
 ایلاستریتور 3D – Extrude  &Bevelتنظیم نور برای آیجکت سه بعدی در افکت  •

 تغییر رنگ آبجکت سه بعدی •

 (3Dآبجکت سه بعدی ) ( به سطوحSymbolافزودن سیمبل ) •

 ( در آبجکت سه بعدیPerspectiveایجاد پرسپکتیو ) •

 تغییر سایز آبجکت سه بعدی •

 (Illustratorخارج کردن آبجکت از حالت سه بعدی در ایلاستریتور ) •

 3D – Extrude  &Bevelطراحی لوگو با استفاده از افکت  •

 (Illustratorطراحی تایپوگرافی سه بعدی در ایلاستریتور ) •
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